Informatika 6. rocnik 1 hodina/tyZzden 33 hodin/rok
Mesiac Teg;t:;ky lll)((:;?rtl Téma Vykonovy Standard Obsahovy Standard
Uvodna hodina, zésady ~ |Oboznamit Ziakov s pravidlami https://informatika-p2.webnode.sk/
1 |spravania sa v pocitacovej|platiacimi v pocitacovej ucebni
ucebni. a s naplnou prace na hodinach.
Pomenovat Casti pocitacovej zostavy a
pridavné zariadenia pocitaca,
Rozlisit vstupné a vystupné zariadenia,
Orientovat sa v konkrétnej Struktire
Pocitac, pridavné prie¢inkov,
Septen.lber zariadenia, vstupné a Pouzit nastroj na manipulaciu so
(hodiny) 2 |vystupné zariadenia, subormi a prie¢inkami, presuvat, Opakovanie - 5. ro¢nik
praca s klavesnicou, mazat, premenuvat sibory,
stbory a prie¢inky Pisat' a upravovat suvisly text,
Pisanie, vkladanie, mazanie textu,
Pouzitie - enter, backspace, delete,
space, alt, shift, ecs...
Softvér a
hardvér 1 Test 1 - opakovanie Preverenie vedomosti a zru¢nosti
Orientovat sa v konkrétnych miestach v |Pojmy : siet
sieti, Vlastnosti a vztahy : lokalne subory vo
PouZit nastroje na zdiel'anie vlastnom pocitaci a siibory na
(kopirovanie, prenasanie) siiborov v sieti, sietovom disku, cesta (adresa)
Oktéb ramci potitatovej siete, ako zapis, ktory identifikuje pocitac,
oner 1 |Pracav potitatovej sieti |Rozli3it stibory, ktoré st uloZené na sieti|pocitacova siet’ ako prepojenie
(4 hodiny) a stibory vo vlastnom pocitacov a zariadeni, internet ako
poéitadi, celosvetova pocitacova siet
Ukladat subory do svojho pocitaca z Procesy : stahovanie a posielanie
internetu, zo sietového disku, suborov
Nahravat subory na sietovy disk.



https://informatika-p2.webnode.sk/

Akceptovat, Ze nemajui stahovat a
spustat nezname, pochybné

Pojmy : virus, antivirus

Vlastnosti a vztahy : virus ako Skodlivy
softvér, Spehovanie ako nepovolena
aktivita softvéru alebo webovych

Softvér a Virus, antivirusovy aplikacie, stranok
hardvér program Rozoz.rllavat (,irl,lhy v1ru§oY, o, Procesy : idintifikacia virusu,
Identifikovat virus, vediet pouziva , ., v, .
o o odstranenie virusu, pouzivanie
antivirus, spustat kontrolu PC ., , ,
antivirusového softvéru
Oktdéber Vlastnosti a vztahy : d6veryhodnost
(4 hodiny) Diskutovat o rizikach na internete, ziskanych informacii, rizik4 na
Aplikovat pravidla pre zabezpecenie internete a socialnych sietach,
Gidajov, aplikacii (aj e-mailu) autorské pravo a jeho vztah k
o Bezpetnost na internete, proti neopravnenemu pouzitiu, autorovi, dielu a pouZitiu, legalnost a
Infornvlacne'l legalnost pouzivania D%skutovat, 0 pc:c1tacove1 krlr.n.mallte,, ) nelegalnost’ pouzivania softvéru a
spolo¢nost , Diskutovat o doveryhodnosti informacii |informécii
softvéru . )
na webe, Diskutovat o (texty, obrazky, hudba, filmy, ...)
principoch dodrZiavania zakladnych Procesy : bezpetné a etické
autorskych spravanie sa na internete, ¢innost
prav. hekerov
Riesit dlohy z archivu sutaze iBobor http://ibobor.sk/sutaz_demo/
rozsirujtce: zapojenie sa do sttaze - ; y y
( y ) . . ,) . . |Vlastnosti a vztahy : plati - neplati,
Uvazovat o obmedzeniach, ktoré suvisia . ,
s riegenfm tlohy a/alebo/nie (neformalne)
. ;0 Procesy : krokovanie sekvencie a
Algoritmické Identifikovat opakujtice sa vzory, opakovania rozhodovanie o
November C . . Rozhodnut o pravdivosti /nepravdivosti p . . .
. riesenie iBobor . , pravdivosti tvrdenia
(4 hodiny) , tvrdenia (vyroku),
problémov

Popisat vztahy medzi informaciami
vlastnymi slovami,

Uvadzat’ kontra priklad, v ktorom nieco
neplati, nefunguje,

UvaZzovat o roznych rieSeniach.



http://ibobor.sk/sutaz_demo/

November
(4 hodiny)

December
(2 hodiny)

Praca s nastrojmi na
komunikaciu

Zostavit a posielat spravu danému
prijemcovi prostrednictvom
konkrétneho e- mailového nastroja,
Hl'adat’ a zobrazit prijati spravu od
konkrétneho odosielatel’a
prostrednictvom

konkrétneho e-mailového nastroja,

Pripojit prilohu spravy, zobrazit prijata

prilohu prostrednictvom
konkrétneho e-mailového nastroja,

Pojmy : priloha, adresar, netiketa
Procesy : dodrziavanie netikety,
preposlanie e-mailu, priloZenie
prilohy,

odoslanie e-mailu viacerym adresatom
naraz

Test 2

Preverenie vedomosti a zru¢nosti

Januar
(3 hodiny)

Februar
(3 hodiny)

Marec
(3 hodiny)

Reprezentacia
a nastroje

Praca s textom
(MS Word)

Pisat’ text, Zmenit $tyl, farbu, velkost
pisma, Orientacia, ordmovanie strany,
zarovnanie textu, Vlozit obrazok -
zalomenie textu

Opakovanie - 5. roc¢nik

Vkladat Specidlne znaky, symboly,
horny a dolny index

Vkladat, upravovat' tvary, pisat text do
tvaru

Pouzivat klavesové skratky: ctrl+A,
ctrl+C, ctrl+V, Ctrl+B, Ctrl+], Ctrl+U...

Upravovat' okraje, vkladat’ odrazky,
¢islovat, riadkovat, ukladat ako PDF

Pojmy :_znaky, symboly, tvary, okraje,
odrazky, ¢islovanie, riadkovanie,
klavesové skratky

Procesy : upravovanie, vkladanie textu,
vkladanie tvarov, prestvanie,
kopirovanie textu, nastavenie okrajov,
Cislovanie, riadkovanie, nastavenie
odrazok, ukladanie v r6znych
formatoch

Praca s grafikou
(Logomotion)

Nastavit papier, kreslit tvary krivky
kopirovat, nastavit hrot, vyplnit tvar,
oznacit oblast, prenasat, kopirovat,
menit vel'kost oblasti, zrusit oblast,
vlozit obrazok

Opakovanie - 5. ro¢nik




April
(3 hodiny)

Maj
(4 hodiny)

Jun
(3 hodiny)

Reprezentacia
a nastroje

243

Praca s grafikou
(Logomotion)

Tvorit upravovat jednoduché animacie

Pojmy : oblast, animacia

Vlastnosti a vztahy : animacia ako
postupnost obrazkov, dizka trvania
(dizka zobrazenia obrazkov na
obrazovke)

Procesy : spustenie a zastavenie
animacie, krokovanie a

prepinanie medzi obrazkami animacie,
Kreslenie obrazkov animacie,

zmena poradia, vloZenie a odstranenie
obrazka z animécie

1+1

Praca s tabul'kami
(MS Excel)

Pisat do bunky, zarovnat bunku, menit
farbu, pismo, velkost pisma v bunke,
oramovat bunku, kldvesové skratky
(Ctrl+B, Ctrl+I, Ctr1+U)

Menit vysku a Sirku bunky

Zlucit bunky, vyfarbit bunku, vlozit,
odstranit’ stipec a riadok

Vytvorit rozvrh hodin

Pojmy : tabul’ka, riadok, stipec, bunka,
adresa bunky

Vlastnosti a vztahy : adresa bunky ako
pozicia bunky v tabulke,

vlastnosti bunky a k o zarovnanie,
farba, velkost, okraje bunky

Procesy : pohyb (navigacia) v tabul'ke
(Sipkami, klikanim), vpisovanie
udajov, ich upravovanie a
zvyrazinovanie

Algoritmické
rieSenie
problémov

Hodina kédu

https://hourofcode.com/us/sk/learn

Procesy : zaklady kédovania,
jednoduché programovanie - rozvoj
algoritmického uvazovania

Zaverecné opakovanie

Opakovanie vedomosti a zru¢nosti



https://hourofcode.com/us/sk/learn

