Informatika 5. roc¢nik 1 hodina/tyZzden 33 hodin/rok
Tematicky Pocet
Mesiac . Téma Vykonovy Standard Obsahovy Standard
okruh hodin y vy vy
Uvodna hodina, zdsady  |Oboznamit Ziakov s pravidlami https://informatika-p2.webnode.sk/
1 |spravania sa v pocitacovej|platiacimi v pocitacovej uc¢ebni
ucebni. a s naplnou prace na hodinach.
Pojmy : abakus, pascalina, Mark1,
Informaéna 1 |nistéria P Pochopit vjvoj techniky potitatovod [Eniac, kéd Enigma, Coloss, Microsoft,
spolo¢nost’ minulosti po st¢asnost. Apple, prve osobné pocitace, prvé
notebooky
September , - —

(4 hodiny) Ukladat do stiboru, —L»Y[’j ol subor, E’r]‘f‘:‘“"lfb _
Otvorit rozpracovany produkt Z0 a.ftnolstl a_ vzfa VoV suA oreje
stboru uloZeny nejaky obsah, rézne typy

Subor, priecinok, Orientovat sa v konkrétnej $truktdre suporov pre rozne ty;,)y informacif
2 , Ay oy (subor s obrazkom, suibor s textom,
pracovna plocha, kos priecinkov, thor s tabul'k dpadkovy ko:
Pouzit nastroj na manipulaciu so ;u ors tabu ou),. 0 pkei do"Y 03
subormi a prie¢inkami, presivat, _ydrcl){ces - vytvorenie, ukladanie
mazat, premenuvat subory okumentov
Softvér a My Dotitacova &
v, Pojmy : pocitaCova zostava, vstupné a
hardvér 1 |PocitaCova zostava vystupné zariadenia,
pridavné zariadenia potitata, reproduktor/sluchadla ako zariadenia
Oktober Porovnat klady a zapory pocitatov na sprostredkovanie vystupu, skener,
1 |Periférne zariadenia PC

notebook, tablet),
Rozlisit vstupné a vystupné zariadenia.

ako zariadenia na digitalizaciu adajov,
rozdiel medzi hardvérom a softvérom



https://informatika-p2.webnode.sk/

Pracovat s pridavnymi zariadeniami
(napr. naskenovat, vytlacit dokument,

Vlastnosti a vzt'ahy : Ako sa informécie
dostavaju do PC. Ako s informaciami
pracujeme. Ako sa informacie

Oktober | Reprezentacia Grafické, textové, ciselné ) L dostavaju z PC von. Procesy:
. , . , . , . prehrat’ zvuk, zosnimat' obraz CTT )

(4 hodiny) a nastroje a zvukové informacie . .., |praktické ukdzky - monitor,
fotoaparatom alebo kamerou, zapojit , . vioo
sliichadla, reproduktor) klavesnica, skener, tlaciaren,

' TeP sluchadla/reproduktor, kamera,
fotoaparat
Riesit ulo/hy z archivu sutaze 1/Bob0r http://ibobor.sk/sutaz demo/
(rozsirujuce: zapojenie sa do sutaZe )
UvaZovat o obmedzeniach, ktoré stvisia |Vlastnosti a vztahy : plati - neplati,
s rieSenim tlohy, a/alebo/nie (neformalne)
Algoritmické Identifikovat’ opakujtice sa vzory, Procesy : krokovanie sekvencie a
C . iBob Rozhodnut o pravdivosti /nepravdivosti|opakovania, rozhodovanie o
rlebsle,nle 1bobor tvrdenia (vyroku), pravdivosti tvrdenia
probiemov Popisat vztahy medzi informaciami
vlastnymi slovami,
Uvadzat kontra priklad, v ktorom nieco
neplati, nefunguje,
N e UvaZovat o roznych rieSeniach.
(4 hodiny) Pojmy : procesor, pamat, pevny disk,
zakladna doska, pridavné karty -
, . . kova, graficka, sietova
Pracovat s pamatovymi a pridavnymi Zvuxova, gra IC, 4 51etoV\,/a .
. L (v , Vlastnosti a vztahy : pocita¢ ako
zariadeniami: prenasat, ukladat, ) X o
kopirovat' informacie zariadenie s procesorom a pamatou,
Vnttorna stavba PC Rozli$it vnatorné Casti pocitaca pam?:' 31 pavri atf’_‘ plzograrpy(/ia u.da]e,
A . . . , m riadenie n
Softvér a Identifikovat kratkodobt a dlhodobd ~ |P?™2 Vpo? acl ako zariade 1e’ ‘?,
4 a v (kratkodobé) uchovanie informacii,
hardvér pamat pocitaca,

Pripojit Casti pocitaca na zakladnu
dosku,

disk v pocitaci ako zariadenie na
dlhodobé uchovanie informacii,
procesor vykonava programy
(program ako navod pre procesor).

Test 1

Preverenie vedomosti a zru¢nosti



http://ibobor.sk/sutaz_demo/

Uviest priklady informacii. Digitalizacia

Pojmy: b, B, KB, MB, GB, TB,

December | Informacna S ca | i - Procesy : vypocet: vztahy medzib, B,
(2 tiodiny) spolotnost Digitalizacia informacii  |informacii. Vysvetlit bit, KB.....
odiny. p Byte, KB, MB, GB, TB - vztahy.
, . L. , i Pojmy : vyhl'adavac
Ziskavat informacie z webovych stranok b s .
, o N Procesy : vyhl'adavanie textov, stranok,
Praca s webovou a pouzit ich vo svojich produktoch . . b e
‘nk <pektui torské pra obrazkov, videa, vyhl'adavanie v
strankou I(Dreng_t, u1v € iau O;S e.pl;a\,/a%{, mapach a v slovnikoch na internete
osudit ucel webovej stranky.
Diskutovat o vysledkoch vyhl'adavania
(¢i splnaju nase oc¢akavania),
: Posudit spravnost vyhl'adanych
Januar informacii (vystu hl'adavania),
vystup vy
(3 hodiny) Vyhl'adavat a ziskat textovu a graficku
Vyhl'adavanie na webe informaciu podl'a zadanej frazy na webe,
Ziskat z konkrétneho zdroja
pozadované vystupy, prostrednictvom
presne zadanych instrukcif
Vyhl'adavat rézne typy informacii na
webe.
Test 2 Preverenie vedomosti a zruc¢nosti
RozliSovat znaky na klavesnici Pojmy : slovo, klavesnica, klavesové
Februar (Informatika s Tomikom) skratky
(3 hodiny) Pisat’ a upravovat suvisly text (farba, Vlastnosti a vztahy : slovo ako skupina
vel'kost, typ pisma) pismen, veta ako skupina
Pisanie, vkladanie, mazanie textu, slov, odsek ako skupina viet, medzery
Reprezentacia Prica s textom Poufzitie - enter, backspace, delete, a oddel ovace, obrazok a text,
a nastroje (MS Word) space, ctrl, shift, ecs... formatovanie textu, pismo +typ,
Marec Obrazkové &itanie - text + obrazok velkost, hrubka a farba p isma
. . i ) zarovnanie odseku, obrazok ako
(3 hodiny) (Vlozit obrazok - zalomenie textu)

Orientacia, oramovanie, farba strany,
zarovnanie textu Vlozit
obrazok - zalomenie textu

sucast textu, orientacia strany
Procesy: presuvanie, kopirovanie a
vkladanie textu, vkladanie obrazkov zo
suboru




Vytvorit pozvanku, plagat

Nastavit vel'kost papiera, zvolit

Procesy : kreslenie zakladnych

April pracovny nastroj (pero, fixka, guma), iz(;i:(f't;/drgclz‘z:?;r?i‘g Iz)(;:;:r]l?:le
(3 hodiny) nastavit hrubku a farby ¢iary, kreslit love .
, N o prekldpanie a zmena vel'kosti oblasti,
pomocou nastroja Ciara. Vratit' sa o krok , . . ] .
vr , . ., |zmena velkosti papiera, kopirovanie,
spat. Vymazat obsah papiera. Nastavit . .
) mazanie oblasti.
Reprezentacia typ hrotu.
a nastroje Pracas gr?ﬁkou Nakreslit isec¢ky, obdizniky, elipsy, Procesy : kreslenie -
(Logomotion) kruznice, kruhy, krivku. Vyplnit tvar.  |(napr. kolaz, abstraktny obraz)
Nastavit farbu, nabrat farbu.
Maj Oznacit oblast’. Prenasat, kopirovat, Procesy: krevslenie -
(4 hodiny) menit’ velkost oblasti. Zrusit' oblast. (napr. stonozka)
Nastavit' priesvitny a nepriesvitny rezim|procesy : kreslenie -
oblasti. VloZitobrazok. VloZit, |(napr. autoportrét)
vymazat fazu.
Algoritmické Procesy : zaklady kédovania,
rieSenie Hodina kédu https://hourofcode.com/us/sk/learn ]edno_duc.he,prograrvnovan.le - Tozvo
Jun problémov algoritmického uvazovania
(3 hodiny)

Zaverec¢né opakovanie

Opakovanie vedomosti a zru¢nosti



https://hourofcode.com/us/sk/learn

