Informatika 8. rocnik 1 hodina/tyZzden 33 hodin/rok
Tematicky Pocet
Mesiac . Téma Obsahovy Standard Vykonovy Standard
okruh hodin vy y vy
. ) _ ) https://informatika-p2.webnode.sk/
Uvodna hodina, zdsady = |Oboznamit Ziakov s pravidlami
1 [spravania sa v pocitacovej|platiacimi v pocitacovej u¢ebni
ucebni. a s naplnou prace na hodinach.
Pojmy : Binarny kéd, dvojkova sudstava,
Chépat vhodnost pouzivania binarneho |G-W: Leibn,iz 5 o
1 |Dicitalizacia informacif kédu v poéitatovom svete. Vediet _yProges :vypocet - vzta.h ?1513 v
September g previest &islo s dvojkovej do desiatkovej dvojkovej a desiatkovej sustave
(4 hodiny) sustavy a naopak pomocou karticiek.
) . inf . Pojmy : Encyklopédia, Slovnik, CP -
Vyhladat rézne typy informacii na online, GoogleMaps, Googl Translate,
L, . web,e, o, ) ) GoogleEarth, GoogleStreetView....
2 |Vyhl'adavanie na webe Posudit spravnost a kvalitu
vyhl'adanych informacii (vystup vy-
hl'adavania)
Vlozit, zmazat, duplikovat, formatovat’
1 snimku, nastavit prechody snimok, Opakovanie - 7. ro¢nik
vlozit text, obrazok - animovat objekt
Oktober - o . Procesy : manipulacia s poradim
(4 hodiny) | Reprezentacia 1 IPraca s prezentéciami Vlozit prepojenie, hypertextovy odkaz snimok, vloZenie prepojenia, vkladanie
a nastroje (MS PowerPoint) zvuku a videa (projekt -
1 Vlozit zvuk a video do prezemtacie krajina, osobnost, divy sveta, mesto,
vynalez, Sport ....)
1+1 Projekt - vlastna prezentacia



https://informatika-p2.webnode.sk/

Riesit ulohy z archivu sutaze iBobor

( rozsirujuce: zapojenie sa do sutaze )
Uvazovat o obmedzeniach, ktoré suvisia
s rieSenim ulohy,

Identifikovat opakujice sa vzory,

http://ibobor.sk/sutaz demo/

Vlastnosti a vztahy : plati - neplati,
a/alebo/nie (neformalne)
Procesy : krokovanie sekvencie a
opakovania, rozhodovanie o

Algoritmické o ; _ _ _|pravdivosti tvrdenia
. : Rozhodnut o pravdivosti /nepravdivosti
rieSenie 1 |iBobor o
blé tvrdenia (vyroku),
probiemoyv Popisat vztahy medzi informaciami
Novem_ber vlastnymi slovami,
(4 hodiny) Uvadzat kontra priklad, v ktorom nieco
neplati, nefunguje,
UvaZovat o roznych rieSeniach.
1 Tvorit film ako poradie snimok (fotiek, _]_,zlfo ni ,: klip, efekt, prechod, strihanie,
obrazkov), tvorit ¢asovu os casova OS_ , _
Vlastnosti a vztahy : video ako
1 |Pracas multimédiami Strihat’ film, vytvarat efekty, prechody pqstupnost' klipOV,, efekt_ov, precht?dov,
(MovieMaker medzi snimkami klip ako zvuk, obrazok, titulok, vztah
PhotoSt ’ medzi rozloZzenim prvkov na ¢asovej
b 1 otoStory) Vkladat' zvuk, titulky osi a vysledkom
Decem. er Procesy : vytvorenie a uloZenie
(2 hodiny) 1+1 Projekt - vastny film zaznamu, orezanie, vystrihnutie, umies
tnenie klipu
Repre,zent?\aa Upravit text -nastavit patu a hlavicku @lr_:l{z ¢islo stranyf, patt)a,r}ll(lavmka,
, a nastroje 1 dokumentu, vlozit ¢&islo strany, vloZit uvodna strana, gr.a » tabu ,a _
Januar Gvodnu stranu Procesy : vkladanie a formatovanie
(3 hodiny) tabul'ky, grafu, strany, kontrola
1 Kontrolovat pravopis, nastavit pravopisu, nastavenie gramatiky
Praca s textom gramatiku
z 2 (MS Word) Vytvorit, formatovat tabul’ku
Februar
(3 hodiny) 1+1 VloZit' graf, editovat’ tdaje v grafe,
formatovat graf - farba, typ, ...
1 Projekt - uprava knihy, buletin



http://ibobor.sk/sutaz_demo/

Marec
(3 hodiny)

April
(3 hodiny)

Maj
(4 hodiny)

Reprezentacia
a nastroje

1+1

Praca s tabul'kami
(MS Excel)

Vkladat jednoduché vzorce - suma,
priemer, pocet ¢isel, maximum,
minimum (opakovanie)

Pouzivat vlastné funkcie pre
jednoduché vypocty

Pojmy : tabul'ka, riadok, stfpec, bunka,
adresa bunky

Vlastnosti a vztahy : adresa bunky ako
pozicia bunky v tabul'ke, bunky a typy
udajov (cislo, text), vlastnosti bunky
ako zarovnanie, farba, vel'kost, okraje
bunky, bunky so vzorcami

Procesy : pohyb (navigacia) v tabul'ke
($ipkami, klikanim), vpisovanie
udajov, ich upravovanie a
zvyraziovanie, jednoduché vypocty s
operaciami sc¢itania, odc¢itania,
nasobenia a delenia, vloZenie
jednoduchej funkcie

Test - vzorce, funkcie

Preverenie vedomosti a zrucnosti

Jun
(3 hodiny)

Algoritmické
rieSenie
problémov

Analyza problému,
rieSenie pomocou
postupnosti prikazov
(Scratch)
http://www.scratch.sk/scratc

Menit pozadie, animovat pohyb, zmenit
postavu, pridat zvuk - opakovanie

Naucit postavu rozpravat

Skryt, odkryt postavu, nastavit
interaktivitu

h-karty/

Projekt - vytvorit pribeh

https://drive.google.com/file/d/0Bzcx0if4
RINNb0O1SYmIMSIFCTnM/view

Pojmy : prikaz, parameter prikazu,
postupnost prikazov

Vlastnosti a vztahy : ako stuvisia
prikazy, poradie prikazov a vysledok,
pravidla jazyka pre zostavenie
sekvencie prikazov

Procesy : zostavenie a upravenie
prikazu/prikazov, vyhodnotenie
postupnosti prikazov, iprava
sekvencie prikazov (pridanie,
odstranenie prikazu, zmena poradia
prikazov

Zaverec¢né opakovanie

Opakovanie vedomosti a zru¢nosti



http://www.scratch.sk/scratch-karty/
http://www.scratch.sk/scratch-karty/
https://drive.google.com/file/d/0Bzcx0if4RlnNb01SYmlMSlFCTnM/view
https://drive.google.com/file/d/0Bzcx0if4RlnNb01SYmlMSlFCTnM/view

