Informatika 7.rocnik 1 hodina/tyzden 33 hodin/rok
) Tematicky Pocet . . . .y
Mesiac okruh y hodin Téma Vykonovy Standard Obsahovy Standard
Uvodna hodina, z4sady Oboznamit Ziakov s pravidlami https://informatika-p2.webnode.sk/
1 |spravania sa v pocitacovej|platiacimi v pocitacovej uc¢ebni
ucebni. a s naplnou prace na hodinach.
Vlastnosti a vztahy : rozne typy
Orientovat sa v $truktire prie¢inkov ~ |stborov pre rozne typy informdcif
pocitaca, (subor s obrazkom, stibor s textom,
Prestivat, mazat, prementvat priecinky,|[stbor s tabulkou), cesta k siboru a
September 1 Vyhl'adat subor alebo priecinok, prieCinku ako zapis, ktory urcuje
(4 hodiny) Navrhnut $trukttru priecinkov, umiestnenie siboru a prie¢inku v
Praca so subormi a Preorganizovat stibory do danej Strukture priecinkov
priecinkami Struktiry priecinkov,
Zistit parametre suborov, prieCinkov.
s L ., Pojmy : r6zne formaty suborov.
Rozlisit format suboru. Popisat vyznam |, Lo . Lo
) b o hi i Suborové pripony. Systémové subory,
Softvér a iu orolve] prg)o,ng, archivovat a subory s priponou exe, pripona ZIP,
, omprimovat’ subor
hardvér P y RAR
) oA I , ... |Paojmy:interné a externé pamatové
Poznat rézne typy paméatovych medii. S .
v s 4 , . média. HDD, SSD, paméatové karty, USB
Rozli$it interné a externé pamatové ey p , W
 qiz . , } o klic¢e, CD, DVD. Trvalé /
média. Otvorit, skopirovat, presunut repisovatelné informacie
1 “rr , . subor z pamatového média. Posudit prep , s
Pocitac a pridavné T, . . Procesy : Praca s pamatovymi
, . . trvanlivost / moZnost prepisu 4 . . a
Oktdober zariadenia informacif na danom médiu médiami. Formatovanie pamatovych
i R médif.
(4 hodiny) Formatovat pamatové médium.
1 p ¢ s K4 _ Procesy : nacvik zrucnosti pri praci s
racovat s klavesnicou

klavesnicou - opakovanie

Test

Preverenie vedomosti a zru¢nosti



https://informatika-p2.webnode.sk/

Diskutovat' o vztahu digitalnych

Vlastnosti a vztahy : informatika ako

Informacna . - e . povolanie, informatika v povola-niach
. ) Digitalne technolégie v [technoldgii k povolaniam, e . .
spolocCnost 1 N _ . . Y (napr. aj v dizajne a v architekture, v
spolocCnosti Diskutovat o digitalnych technolégiach ,  /
. i obchode, vo financiach)
v spolo¢nosti.
R1e51:c' UI,O,hy z arch'lvq sutaze 1,B’olzor http://ibobor.sk/sutaz_demo/
(rozsirujuce: zapojenie sa do sutaze )
UvaZovat o obmedzeniach, ktoré svisia | Vigstnosti a vztahy : plati - neplati,
s rieSenim tlohy, a/alebo/nie (neformalne)
Algoritmické Eer;fif(iiko,‘:it' opak;jﬁcet§j VZOry, fvost Procesy : krokovanie sekvencie a
Sy . ozhodnut o pravdivosti /nepravdivosti i '
rietenie 1 iBobor : ! p p opako.vamzla, rozhocliovame 0
roblémov tvrdenia (vyroku), pravdivosti tvrdenia
p Popisat vztahy medzi informaciami
vlastnymi slovami
November R ', .
4 hodi Uvadzat kontra priklad, v ktorom nieco
(4 hodiny) neplati, nefunguje,
UvaZovat o roznych rieSeniach.
Vyhl'adat' a ziskat informéacie v Vlastnosti a vztahy : vztahy medzi
informacnom systéme a databaze jednotlivymi typmi informacie
(kniZnica, el. obchod, rezervacie (grafika, text, ¢isla, zvuk), text a
2 Praca s informaciami listkov...), hypertext (napr. na internete, v
Vyhl'adat informacie (v texte, v encyklopédii), moznost vyhl'adavat
encyklopédii, v slovniku, v tabulke, ...). [retazce (napr.da sa v texte, aniev
grafike)
Reprezentacia Upravit text, kopirovat' text, nastavit
a nastroje 141 stranu, pouzivat’ Specialne znaky, Opakovanie - 5. a 6. ro¢nik
symboly, tvary, obrazky, pouzivat (napr - rodokmen, plagat, komix)
December klavesové skratky ctrl+C, ctrl+V, ctrl+A
(2 hodiny) , ) ) Pojmy : odstavec, tabulator, odrazky,
Praca s textom Vytvorit odstavec, pouzivat tabulator, stipec, rovnica
1 |(MSWord) klev,evsovu.skratku:' ctrl+enter, vkladat  |yy5cmosti a vztahy - skryté znacky ako
odrazky, riadkovat sucast textového dokumentu,,
1 Zarovnat text do stlpcov, nastavit’ §irku Ir;eformatol\(/larclly a.format,oV?ny text
Januar stipca triocesz : vkladanie rovnic, iprava
. Y ” - YR stlpcov
(3 hodiny) 1 Vlozit jednoduché rovnice, pouZzivat b

zakladné funkcie nastroja



http://ibobor.sk/sutaz_demo/

Vytvorit Struktdrovany Zivotopis

1 SR :
fiktivnej osobnosti
) ) Pojmy : tabul'ka, riadok, stipec, bunka,
2 Forma.tovat bunky, kopl.rovat punky, Vlastnosti a vztahy : vlastnosti bunky
zalomit’ text, nastavit' orientaciu textu [,y zarovnanie, farba, velkost, okraje
bunky, bunky so vzorcami
Procesy : vpisovanie udajov,
E frocesy: vp )
Februar ] . .
: ) ) _ kopirovanie udajov, jednoduché
(3 hodiny) Praca s tabul'kami Vkladat jednoduché vzorce - suma, vypoclty so vzorcami suma, priemer,
1+1 |(MS Excel) priemer, pocet ¢isel, maximum, pocet ¢isel, maximum, minimum
minimum
Reprezentacia
a nastroje o , . . ] N
Marec J 1 Vytvorit tabul'ku so vzorcami Preverenie vedomosti a zru¢nosti
3 hodin o _ e ent -
( y) 1 Popisat prostredie programu Pojmy my: sn1m1.<a, prezeptaaa,
rozmiestnenie, pozadie, prechod
1 Vlozit, zmazat, duplikovat, formatovat |medzi snimkami
snimku Viastnosti a vztahy : snimky a ich
, Lo oradie - prezentacia
Praca s prezentaciami P prezent ‘o
April (MS PowerPoint) Nastavit hody snimok, vloZit text Frocesy: cranie prezentacie,
p ] 1 as,avi{ prechody ’snlr.ncl){ » VIOZILLEXL, | vloZenie novej snimky, vloZenie textu,
(3 hodiny) obrazok - animovat’ objekt vlozenie obrézku, spustenie a
zastavenie prezentacie
1 Vytvorit jednoduchu prezentaciu Preverenie vedomosti a zruc¢nosti
) ) . Pojmy : prikaz, parameter prikazu,
Poznat prostredie programu - snimka, postupnost prikazov
1 postava, 1s(cenla?r’, Menit farbu, obrazok |\, c1nocti 0 vata hy - ako stvisia
postavy, kreslit postavu prikazy, poradie prikazov a vysledok,
Maij Alg(.)r}tm.lcke ) Analyza problému, Vytvorit pohyb postavy - $ipkami, prav1dla.]azy/ka pre zostavenie
74 o) riesenie rie$enie pomocou letom, ndhodne sekvencie prikazov
problémov postupnosti prikazov Procesy : zostavenie a upravenie
1 (Scratch) Animovat pohyb, menit pozadie prikazu/prikazov, vyhodnotenie
http:// scratch.sk/scratc postupnosti prikazov, iprava
//www. . Lo o
1 2 Otocit postavu, pridat’ zvuk sekvencie prikazov (pridanie,

h-karty/

odstranenie prikazu, zmena



http://www.scratch.sk/scratch-karty/
http://www.scratch.sk/scratch-karty/

Jin
(3 hodiny)

Pocitat skore

Nahanacka s pocitanim bodov - hra

poradia prikazov)

Zaveretné opakovanie

Opakovanie vedomosti a zru¢nosti




